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Kratak sadriaj: Sa razvojem novih tehnologija koncept multimedijalnosti postaje znacajan elemenat savremene
komunikacije. Ovaj rad predstavija primere koriséenja multimedijalne price u nastavi stranih jezika na Fakultetu
tehnickih nauka u Novom Sadu isticuci potencijal nove digitalne forme u razvijanju sposobnosti komunikacije na
stranom jeziku na kreativan nacin.
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MULTIMODAL STORYTELLING IN TEACHING FOREGN LANGUAGES

Abstract: With the proliferation of new technologies the concept of multimodality becomes an important
element of contemporary communication. The paper presents some examples of using multimodal storytelling in
teaching foreign languages at the Faculty of Technical Sciences in Novi Sad emphasizing the creative potential this
new digital form has for developing communication skills in a foreign language.
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1. UVOD

Prica je jedan od najstarijih obrazovnih alata u obrazovanju koja nam pomaze da opiSemo svet oko sebe na
jedinstven i kreativan nacin. Sa razvojem obrazovnih tehnologija i pojavom naprednih digitalnih alata pri¢a dobija
naglaSeni multimodalni i multimedijalni karakter. Koncept multimodalnosti [4] privlaci paznju poslednjih decenija,
kako sa teorijskog aspekta razumevanja procesa komunikacije koji pored verbalnog ukljucuje i druge moduse
komunikacije (vizuelni, zvuc¢ni), tako i sa prakticnog stanovista primene ovog koncepta u razli¢itim oblastima
ukljucujuéi i proces ucenja stranog jezika.

Savremeno shvatanje multimodalnosti polazi od pretpostavke da je jezik jedan od resursa odnosno modusa
kojima se stvara znaenje. ZnaCenje se moze realizovati kroz razli¢ite medije: tekst, govor, gestove, sliku,
animaciju, video, itd. [3] Svaki modus nosi razli¢ite potencijale za prenoSenje znacenja u procesu komunikacije.
Tradicionalno, pisani tekst nudi prednosti (eng. affordances) koje se odnose na linearnost, govor pruza razlicite
mogucénosti kroz izbor tona, intenziteta zvuka, pauze i slicno dok vizuelni mediji nude pogodnosti u predstavljanju
prostora i simultanom predstavljanju razlicitih elemenata. Sa pojavom novih medija ove moguénosti se dodatno
prosiruju (npr. interaktivna grafika, slajd Sou) a pristupacnost novih digitalnih tehnologija pruza moguc¢nosti
kreativnog koriS¢enja novih multimedijalnih resursa u svakodnevnoj komunikaciji. Novi vidovi komunikacije
menjaju nacin na koji ljudi, naro¢ito mladi ljudi, ostvaruju poslovne kontakte, privatnu komunikaciju, pristupaju
razli¢itim zabavnim i obrazovnim sadrzajima. Nove mogucnosti istovremeno nose veliki potencijal za upotrebu
savremenih vidova komunikacije u nastavi stranog jezika. Shodno tome, multimedijalna prica moze da predstavlja
veoma korisno obrazovno sredstvo u nastavi stranih jezika kako za nastavnike tako i za studente. Ona nam
omogucava da predstavimo neku nastavnu jedinicu uz upotrebu razlic¢itih verbalnih i neverbalnih oblika
komunikacije koriste¢i njihove razliCite semioticke resurse. Istovremeno, ona sluzi i razvijanju nove vrste
pismenosti koja ukljuuje sposobnost razumevanja multimedijalnih sadrzaja, povezivanje informacija predstavljenih
kroz razlic¢ite medije kao i razvijanje kritiCke sposobnosti koris¢enja digitalnih izvora.

U ovom radu ¢e biti predstavljena primena multimedijalne price u nastavi stranih jezika na Fakultetu tehnickih
nauka u Novom Sadu. Koriste¢i primere radova studenata koji su obradivali jednu nastavnu jedinicu kroz
multimedijalnu pricu, autori ¢e pokusati da istaknu potencijal nove digitalne forme u razvijanju sposobnosti
komunikacije na stranom jeziku na kreativan nacin.
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2. TEORIJSKI OKVIR

Ubrzan razvoj nauke i tehnologije krajem dvedesetog veka uti¢e i na sve rasprostranjeniju primenu obrazovnih
tehnologija u nastavnom procesu. U literaturi se moze pronaci viSe definicija obrazovne tehnologije. U knjizi
Obrazovna tehnologija Mijanovi¢ [5] definiSe obrazovnu tehnologiju kao ,,skup metoda, postupaka, organizacionih
oblika i modela koji se kombinuju u obrazovanju na najracionalniji nacin sa adekvatnim nastavnim sredstvima,
masinama i1 uredajima, uz uvazavanje individualnih sposobnosti, predznanja i interesa ucenika, a sve u cilju
postizanja maksimalne ekonomicnosti, produktivnosti i kvaliteta obrazovanja“ (2002: 52) .

Izbor obrazovne tehnologije zavisi od viSe kriterijuma. Bejts [6] predlaze upotrebu modela SECTIONS
prilikom odabira obrazovne tehnologije:

S — studenti (eng. students); prilikom odabira obrazovne tehnologije moramo uzeti u obzir potrebe studenata,
godina studiranja i nivo znanja. Najbitnije je da se utvrde potrebe studenata na datom kursu i shodno tome da se
odabere odgovaraju¢a obrazovna tehnologija. Interesovanja studenata se takode razlikuju i od godina studiranja,
shodno tome, studenti prve godine imaju razliite potrebe i interesovanja od starijih studenata. Zatim, nivo znanja
studenata viSih godina se razlikuje od nivoa znanja studenata prve godine fakulteta;

E — jednostavnost upotrebe (eng. ease of use); tehnologija je sredstvo a ne cilj u nastavnom procesu, shodno
tome, obrazovna tehnologija mora da bude jednostavna za upotrebu kako nastavnicima tako i studentima;

C — troskovi (eng. costs); troSkovi upotrebe obrazovnih tehnologija najéesée odreduju odabir tehnologije.
Nastavnik treba da donese odluku u zavisnosti od potreba studenata, nastavnika i ukupnog budzeta;

T — nastava i odabir tehnologije (eng. teachning and media selections); ovaj kriterijum ukljucuje pedagoske
implikacije prilikom odabira tehnologije. PoZeljna je saradnja nastavnika sa stru¢njacima iz date oblasti prilikom
odabira odgovarajuée tehnologije za dati kurs;

I — interakcija (eng. interaction); uticaj odredene obrazovne tehnologije na medusobnu interakciju. Ovaj
kriterijum je veoma vazan budu¢i da je dokazano da studenti mnogo bolje usvajaju znanje kada su aktivni i
medusobno saraduju;

O — problemi unutar institucije (eng. organisational issues); odabir tehnologije u nastavnom procesu zavisi od
tehnicke podrske fakulteta i obrazovne tehnologije koja se ve¢ koristi u nastavi,

N — saradnja (eng. networking); povezivanje studenata izvan uéionice;

S — sigurnost i zastita privatnosti (eng. security and privacy); zastita podataka i privatnosti studenata moraju da
budu od primarnog znacaja prilikom odabira nastavne tehnologije [6].

Uzevsi u obzir Bejtsov model autori su odabrali Moodle platformu na kursu engleskog jezika na Fakultetu
tehnickih nauka buduci da se ve¢ koristi na ostalim predmetima na fakultetu, a i studenti su ve¢ upoznati sa na¢inom
rada ove platforme. Takode, fakultet ima tehnicku podrsku za ovu platformu, jednostavna je za upotrebu i studenti
imaju mogucnost pristupa i sa mobilnih uredaja. Zatim, nastavnici mogu sami da kreiraju svoje kurseve, prate
napredak svakog studenta ponaosob i da kontrolisu pristup postavljenim sadrzajima. Zadatak koji su studenti radili
na ovoj platformi (kreiranje multimedijalne price) bio je u sklopu kursa engleskog jezika koji je realizovan koristeci
Moodle platformu.

3. PRIMENA MULTIMEDIJALNE PRICE U NASTAVI ENGLESKOG JEZIKA

U toku 2018/2019. godine u okviru diskusionih foruma na Moodle platformi sudenti su imali zadatak da
kreiraju svoje multimedijalne price kao deo predispitnih obaveza na predmetu: Engleski jezik — srednji na prvoj
godini, smer Softversko inzenjerstvo i informacione tehnologije. Da bi uspe$no napravili multimedijalnu pri¢u
studenti su morali da izaberu jednu nastavnu jedinicu i da prikazu njen sadrzaj na multimedijalni nacin. Izbor teme
je bio slobodan, studenti su sami birali nastavnu jedinicu u sastavu kursa koju ¢e predstaviti na ovaj nacin. S
obzirom da multimedijalna pric¢a predstavlja kombinaciju razli¢itih medija: audio, video, tekst i slika, studenti su
trebali da kombinuju dva ili vise medija (nisu morali da budu zastupljeni svi mediji). DuZina price je bila ograni¢na
na 3-5 minuta. Na pocetku kursa studenti su dobili listu nekomercijalnih programa za kreiranje stripova, animacija i
mini filmova. Na slici 1. vidimo primer multimedijalne pri¢e u formi stripa gde je koriS¢ena nekomercijalna verzija
programa za pravljenje stripova Pixton [7] koja studentima pruza sledece moguénosti:

e  biranje gotovih pozadina;

o veliks galerija likova koji nisu stati¢ni, tj. studenti mogu da koriste i govor tela i gestove u svojim
pri¢ama;

e ubacivanje svojih slika umesto gotovih pozadina;

e snimanje audio zapisa §to predstavlja veliku prednost nad drugim sli¢nim programima;

e jednostavnost koris¢enja;

e program primeren za studente softverskog inzenjerstva.

Za izradu multimedijane price na slici 1. student je odabrao nastavnu jedinicu intervju za posao, upotrebio
vokabular koji je obraden u toku Casa i primenio svoje znanje u prikazu realne situacije. Multimedijalnost price je
postignuta kroz tekst u pisanoj formi, audio snimak (koji, na Zalost, nije moguce prikazati u okviru ovog rada) i
crtez. Na slici 1. je prikazan jedan deo multimedijalne pric¢e na kojem se vidi ne samo primenjeni vokabular, ve¢ i
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gestovi 1 jezik tela koji je primeren realnoj situaciji.
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Slika 1. Primer multimedijalne price u formi stripa

Na slici 2. se vidi primer multimedijalne pri¢e u obliku animacije gde su dva studenta zajedno radila na izradi
price. Oni su odlucili da kroz animaciju predstave promociju proizvoda i tako primene nauceni vokabular u realnoj
situaciji. Multimedijalnost ove price je postignuta kroz animirane slike, audio snimak (koji, na zalost, nije moguce
prikazati u okviru ovog rada), i fotografije iz realnog zivota.

Slika 2. Prikaz multimedijalne price u formi animacije — reklama proizvoda

Slika 2 prikazuje prvu sekvencu amimacije koja prikazuje reklamu proizvoda, za izradu ove animacije je
koriS¢ena nekomercijalna verzija programa za izradu animacija Vyond [8] koja takode omogucava studentima da
kombinuju ponudene pozadine, galeriju likova, audio i video zapise, li¢ne fotografije i video snimke i na taj na¢in u
potpunosti iskriste svoju kreativnost. Pored stripa i animacije koji su prikazani u ovim primerima, studenti su
koristili i formu mini filma koji u ovom radu nece biti prikazan.
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U svim ovim primerima studenti su pokazali sposobnost da uspesno koriste razliCite semioticke resurse i
njihovu uzajamnu povezanost i na taj nacin kreiraju znacenje. Komunikacija na stranom jeziku ovde nije ograni¢ena
na stati¢nu pisanu formu nego je ostvarena kroz dinami¢nu multimedijalnu formu koja ukljucuje sliku i ton. Tako su
zahvaljuju¢i multimedijalnoj formi, studenti imali priliku da uvezbavaju i razvijaju razlicite jezicke vestine.

Primena multimedijalne pri¢e u nastavi stranog jezika ima i druge prednosti. Kreiranjem sopstvenih
multimedijalnih prica studenti na kreativan nacin usvajaju znanje, kriticki razmisljaju, saraduju sa drugim
studentima i tako postaju aktivni ucesnici procesa sticanja znanja. Interaktivnost menja nacin ucenja i podstice
razvijanje vestina viSeg reda. Studenti prestaju da budu ,,pasivni potrosaci medija” i postaju ,,aktivni stvaraoci
medija” [2]. Kreiranjem multimedijalne price studenti postaju kreativni stvaraoci biranjem teme price, istrazivanjem
teme i nacina kreiranja price, zatim pisanjem dijaloga ili teksta i konac¢no pravljenjem same multimedijalne price
[1]. Robin [1] dalje istice da primenom multimedijalnih pri¢a u nastavi studenti takode razvijaju takozvane vestine
za 21. vek (eng. 21st Century Skills):

e digitalna pismenost (eng. digital literacy) — sposobnost komunikacije u danasnjem svetu,
razumevanje razlicitih izvora informacija;
e ukupna pismenost (eng. general litracy) — spobnost Citanja, tumacenja, kreiranja i odgovaranja na
poruke;
¢ tehnoloSka pismenost (eng. technology literacy) — upotreba racunara i ostalih tehnologija;
e vizuelna pismenost (eng. visual literacy) — sposobnost razumevanja, stvaranja i komuniciranja
koris¢enjem vizuelnih modusa;
informativna pismenost (eng. information literacy) — sposobnost trazenja, procene i sinteze
informacija [1].

4., ZAKLJUCAK

Multimedijalnost je postala jedna od kljuénih tema savremene komunikacije. Razumevanje uloge
multimodalnosti i prednosti pojedinih modusa u komunikaciji kroz savremene digitalne medije predstavlja vaznu
vestinu u razvijanju nove forme pismenosti koja postaje neophodna u XXI veku. U tom kontekstu i komunikacija na
stranom jeziku se susre¢e sa izazovom da koristi dinami¢ne multimedijalne forme, primerene savremenim
zahtevima 1 senzibilitetu mladih generacija. Kori§¢enje multimedijalne pri¢e u nastavi engleskog jezika sa
studentima softverskog inZenjerstva na Fakultetu tehnickih nauka u Novom Sadu je jedan od primera produktivnog
koris¢enja mogucénosti koje pruzaju nove tehnologije. Multimedijalna prica predstavlja sintezu razli¢itih vestina:
jezickih, organizacionih i prezentacionih, koje su studenti upotrebili na kreativan nacin. Rad na multimedijalnoj
pri¢i pruza mogucnost razvijanja i primene razliitih jezickih vestina kao i kreativnog individualnog ili timskog
rada. S obzirom da su studenti su pokazali sposobnost da inventivno odgovore na zadatak i specifi¢ne zahteve koja
ova forma zadatka postavlja, kori§¢enje multimedijalne pri¢e moze postati korisna praksa u nastavi stranog jezika.
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