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Kratak sadrZaj: U modernom dobu, zahtevi korisnika informacionih tehnologija za koris¢njem sve veéeg broja
digitalnih izvora su uobicajena svakodnevnica. Njihova potreba ogleda se u zZelji da iz udobnosti sopstvenog doma,
sa lakocom sa svojim personalnih racunara imaju pristup autorskom delu, najcesce naravno besplatno. Pristup
autorskim delima na ovaj nacin nedvosmisleno stvara atmosferu u kojoj lako dolazi do mogucnosti krsenja odnosno
ugrozavanja autorskih prava. Uocljivo je da je narocita dostupnost autorskih dela u digitalnom obliku korenito
promenila dosadasnji tradicionalni koncept autorskih prava, i postalo je ocigledno koliko je zaista velik raskorak
izmedu sve vece potrebe za digitalizacijom, tj. digitalnim delima, s jedne strane i poStovanja autorskih prava sa
druge strane. U okviru ovog rada, autori ce ukazati na pojedina pitanja, izazove i naravno probleme u vezi sa
primenom digitalnih tehnologija a ticu se autorskih prava. Poseban akcenat e biti stavljen na analizu kako
domaceg, tako i medunarodnog zakonodavstva kojim je regulisana materija autorskih i digitalnih prava. Autori ¢e
takode u skolpu radu ukazati i na eventualne nacine prevazilazenja problema koji se javijaju u ovoj oblasti.
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digitalizacija

APPLICATION OF DIGITAL TECHNOLOGIES THROUGH THE PRISM OF
COPYRIGHTS

Abstract: In the modern age, the demands of information technology users for the use of an increasing number
of digital resources are a common everyday occurrence. Their need is reflected in the desire to have access to the
author's work from the comfort of their own home, with ease from their personal computers, usually free of charge.
Access to author's works in this way unequivocally creates an atmosphere in which it is easy to violate or endanger
copyright. It is noticeable that the special availability of author's works in digital form has radically changed the
traditional concept of copyright, and it has become obvious how big the gap really is between the increasing need
for digitization, i.e. digital works, on the one hand, and respect for copyright, on the other hand. Within this work,
the authors will point out certain questions, challenges and of course problems related to the application of digital
technologies and regarding copyright. Special emphasis will be placed on the analysis of both domestic and
international legislation that regulates copyright and digital rights. The authors will also point out possible ways of
overcoming the problems that arise in this area in the sculp paper.
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1.UVOD

Razvoj digitalnih tehnologija doneo je izuzetne moguénosti u pogledu dostupnosti, razmene i obrade
informacija. Digitalna transformacija savremenog drustva podrazumeva prelazak sa tradicionalnih, fizickih oblika
stvaranja i distribucije sadrzaja na digitalne formate koji su dostupni svuda i svima. Takva dostupnost sadrzaja
istovremeno otvara prostor za brojne izazove u oblasti zastite autorskih prava.

Autorsko pravo, kao deo sistema intelektualne svojine, ima za cilj da zastiti stvaraoce i njihova dela od
neovlas¢enog koriscenja, ali u digitalnom okruzenju ta zastita postaje slozenija. Internet, digitalne platforme i
tehnologije poput vestacke inteligencije omogucéavaju da se sadrzaji stvaraju, kopiraju i distribuiraju gotovo
trenutno, $to znacajno otezava sprovodenje zastitnih mehanizama.

2. DIGITALNE TEHNOLOGIJE I AUTORSKO PRAVO
Primena digitalnih tehnologija dovela je do fundamentalne promene nacina na koji se autorska dela stvaraju,

koriste i razmenjuju. Digitalni formati, internet servisi, drustvene mreze i platforme za razmenu sadrzaja (YouTube,
Spotify, TikTok) omogucavaju lak pristup ogromnim koli¢inama dela.
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Medutim, upravo ta dostupnost predstavlja izazov za autore i nosioce prava. Korisnici Cesto preuzimaju,
umnozavaju ili menjaju tuda dela bez odobrenja autora, pri ¢emu je granica izmedu ,,dozvoljene upotrebe* i povrede
autorskog prava Cesto nejasna [1].

Poseban problem predstavlja upotreba digitalnih platformi koje funkcioniSu globalno i nisu uvek podlozne
domacem zakonodavstvu, §to otvara pitanje efikasnosti primene nacionalnih propisa u medunarodnom digitalnom
prostoru.

3. ZAKONODAVNI OKVIR
3.1 NACIONALNI PROPISI (SRBIJA)

U Republici Srbiji oblast autorskih prava uredena je Zakonom o autorskom i srodnim pravima (,,Sluzbeni
glasnik RS*, br. 104/09, 99/11, 119/12, 29/16, 66/19 i 123/21). Ovaj zakon je u osnovi uskladen sa Bernskom
konvencijom i pojedinim propisima Evropske unije, ali u praksi postoje brojni izazovi.

Najveéi problem odnosi se na primenu zakona u digitalnom okruzenju, nedostatak preciznih odredbi koje se
ticu internet-kori$¢enja dela i nejasno definisanu odgovornost digitalnih platformi.

3.2 MEDUNARODNI I EVROPSKI OKVIR

Na medunarodnom nivou kljuénu ulogu ima Svetska organizacija za intelektualnu svojinu (WIPO) i njeni
ugovori — posebno WIPO Copyright Treaty (WCT) i WIPO Performances and Phonograms Treaty (WPPT) iz
1996. godine [2].

U okviru Evropske unije od presudnog znacaja su:

Direktiva (EU) 2019/790 o autorskom pravu na jedinstvenom digitalnom trzistu (DSM Direktiva) [3]

Direktiva 2001/29/EZ o harmonizaciji odredenih aspekata autorskog prava u informacionom drustvu (Infosoc
Direktiva). Njihov cilj je balans izmedu zastite autora i slobode pristupa informacijama. Uz to, Digital Services Act
(DSA) i Digital Markets Act (DMA) ureduju odgovornost i obaveze digitalnih platformi.

4. SAVREMENI IZAZOVI: DIGITALIZACIJA, INTERNET I VESTACKA INTELEGENCIJA

U digitalnom dobu granice izmedu autora i korisnika postaju sve nejasnije. Sa razvojem vestacke inteligencije
(Al) pojavila su se nova pitanja — da li masina moze biti autor i kome pripadaju prava nad Al-generisanim delima
[4]? Sistemi kao $to su generatori teksta, slike 1 muzike (npr. ChatGPT, Midjourney) proizvode sadrzaje koji mogu
biti originalni, ali bez ljudskog stvaralastva u tradicionalnom smislu.

Evropska unija razmatra dopune DSM direktive kako bi obuhvatila Al dela i data-mining, dok u Srbiji takva
regulativa jo$ ne postoji, pa se tumacéenja oslanjaju na postojeé¢e norme.

Drugi izazov je digitalna piraterija, koja prema izvestajima EUIPO-a (2023) i dalje predstavlja globalni
problem [5].

5. STUDIJE SLUCAJA I PRIMERI I1Z PRAKSE

U Srbiji su zabeleZeni slucajevi neovlaséenog deljenja muzickih sadrzaja na platformama za razmenu fajlova,
gde su autori morali sudskim putem dokazivati vlasni$tvo nad delima [6].

Na medunarodnom nivou, poznat je slu¢aj ,,Viacom International Inc. v. YouTube, Inc.“ (676 F.3d 19 (2d Cir.
2012)), u kojem je sud utvrdio da platforme nisu automatski odgovorne za sadrzaj korisnika osim ako ne ignorisu
ocigledne povrede [7].

Ovi primeri pokazuju potrebu za jasnijim pravilima o odgovornosti i obavezama digitalnih platformi, naro¢ito
u pogledu algoritamskog pracenja i procedura uklanjanja sadrzaja.

6. LISTA AKTUELNIH SLUCAJEVA

1) Anthropic — sudska odluka o “fair use” u treniranju Al modela

Sud u SAD doneo je odluku 2025. godine kojom se u odredenoj meri prihvata da koris¢enje autorskih dela u
datasetovima za treniranje Al modela moze potpasti pod “fair use”, posebno u kontekstu transformativne upotrebe i
analize podataka [8].

2) CJEU / Google Ireland

Evropski sud pravde razmatra slucaj gde autori tvrde da Al sistem generiSe tekstualne odgovore koji
preuzimaju elemente originalnih autorskih dela. Ishod ¢e definisati granice reprodukcije i komunikacije javnosti kod
Al sistema [9].

3) Midjourney / Stable Diffusion — tuzbe umetnika
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Umetnici Sirom sveta podneli su tuzbe protiv kompanija koje razvijaju generativne Al modele, tvrdeci da su
njihova dela kori$¢ena bez dozvole u treniranju sistema. Glavno pitanje je da 1i masovno ,,skrejpovanje* vizuelnih
sadrzaja predstavlja povredu autorskih prava ili je legalno u okviru postojece regulative [10].

4) Microsoft / GitHub Copilot

Copilot je generisao delove koda identi¢ne open-source fragmentima zastiCenim licencama (npr. GPL).
Problem je u tome §to Al sistem moZe emitovati kod bez atribucije i bez postovanja licence, §to otvara kompleksna
pitanja odgovornosti i krSenja pravila otvorenog koda [11].

5) Al voice cloning — muzicka industrija

Pojava generativnih Al modela koji kloniraju glasove poznatih izvodaca dovodi do pitanja zastite glasovne
identitetske komponente. Pravne norme nisu uskladene: dok SAD priznaju tzv. “right of publicity”, EU oslanja se
viSe na pravo li¢nosti i moralna prava autora [12].

7. KONKRETNI PRAKTICNI PROBLEM

1) Nejasno autorstvo Al-generisanih dela

Al modeli mogu kreirati sadrzaj koji deluje originalno, ali bez ljudskog doprinosa ne postoji ,,autorsko delo* u
pravnom smislu. Sudovi sve ¢eS¢e naglasavaju da je ljudski kreativni element nuzan za nastanak autorskih prava
[13].

2) Treniranje modela na autorski zasticenim delima

Datasetovi su u vecini slucajeva netransparentni. Autori Cesto ne znaju da li su njihova dela iskori§éena za
treniranje modela. U EU postoji moguénost “opt-out” u skladu sa TDM izuzecima, dok u SAD pravni okviri ostaju
fleksibilni [14].

3) Odgovornost provajdera Al sistema

Da li je odgovoran korisnik koji generiSe sadrzaj, kompanija koja razvija model, ili platforma koja ga hostuje?
EU uvodi model stroze odgovornosti (DSA, DMA), dok SAD vise zavise od sudske prakse poput odluka povezanim
sa DMCA rezimom [15].

4) Imitacija stilova i derivativna delaAl moZe imitirati stil odredenog autora bez direktnog kopiranja, §to
postavlja pitanje: da li stil moze biti zasticen?U veéini jurisdikcija — ne.

To stvara sivu zonu gde se pojavljuju “Al-derivativna dela” koja nisu formalno krSenje prava, ali jesu problem
za autore [16].

5) Deepfake tehnologija i reputacioni rizici

Al omogucava kreiranje realisticnih laznih video i audio snimaka koji mogu prekrsiti prava licnosti,
privatnosti, moralnih autorskih prava i izazvati ozbiljne reputacione i pravne posledice [17].

8. PREDLOZI ZA UNAPREDENJE ZASTITE AUTORSKIH PRAVA

Za efikasniju zaStitu autorskih prava u digitalnom okruzenju potrebno je:
¢ jaCanje medunarodne saradnje i uvodenje jedinstvenih standarda protiv piraterije,

e uspostavljanje digitalnih registara autorskih dela putem blockchain tehnologije,

e primena digitalnih identifikatora (DRM — Digital Rights Management),

e jacanje edukacije korisnika interneta o autorskim pravima,

e donosenje posebnog zakona o digitalnim autorskim pravima u Srbiji uskladenog sa EU regulativom.
9. ZAKLJUCAK

Digitalne tehnologije znacajno unapreduju dostupnost i razmenu autorskih dela, ali istovremeno produbljuju
izazove u pogledu njihove zastite. Postoje¢i zakonodavni okviri, i nacionalni i medunarodni, jo§ uvek ne prate
dovoljno dinamican razvoj digitalnih platformi i veStacke inteligencije, §to stvara pravne praznine i neizvesnosti u
tumacenju autorskih prava. Primeri iz prakse pokazuju da su sudovi sve ¢esce suoceni sa kompleksnim situacijama
koje prevazilaze tradicionalna shvatanja autorstva, odgovornosti i dozvoljene upotrebe. Zbog toga je potrebno
unaprediti regulativu, podstaci vecu transparentnost digitalnih sistema i osnaziti mehanizme medunarodne saradnje.

U buducénosti ¢e razvoj autorskog prava zavisiti od ravnoteze izmedu inovacija i zaStite autora. Efikasan
odgovor na izazove digitalne ere zahteva istovremeno pravnu modernizaciju, tehnoloSka reSenja i edukaciju
korisnika.
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