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Kratak sadriaj: Obrazovna platforma ASKING je drustveno korisnog karaktera, zasnovana na znanju i ima za cilj
obuku korisnika za ucenje DeskTop Publishing (DTP) alata. Obuka se odvija kroz prakticne zadatke pri cemu je za svaki
zadatak predstavijeno vise nacina ucenja, pocevsi od napisanog uputstva preko video tutorijala i Al-interaktivnog
tutorijala, Sto omogucava korisnicima da kroz interaktivno ucenje savladaju napredne tehnike. Na ovaj nacin, platforma
daje sticanje relevantnih vestina za rad u savremenom DTP okruzenju. Putem obrazovne platforme Asking se podstice i
jaca saradnja izmedu akademskog i poslovnog sektora time sto se buduci i postojeci kadar dodatno osposobljava za
koriscenje novih tehnologija u oblasti grafickog dizajna i uvecava svoju konkurentnost na trzistu rada.
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DEVELOPMENT OF THE ASKING EDUCATIONAL PLATFORM FOR
LEARNING DESKTOP PUBLISHING TOOLS

Abstract: The ASKING educational platform is a socially beneficial, knowledge-based initiative aimed at
training users in Desktop Publishing (DTP) tools. The training is conducted through practical exercises, with each
task offering multiple learning approaches — from written instructions to video tutorials and Al-interactive tutorials.
This enables users to master advanced techniques through interactive learning. In this way, the platform facilitates
the acquisition of relevant skills necessary for work in a modern DTP environment.

Through the ASKING educational platform, collaboration between the academic and business sectors is also
encouraged and strengthened, as both future and current professionals are additionally trained to use new
technologies in the field of graphic design, thereby increasing their competitiveness in the labor market.
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1. UVOD

Poslednjih decenija obrazovanje prolazi kroz duboke transformacije pod uticajem digitalizacije, globalizacije i
razvoja novih tehnologija. Ubrzani tehnoloski napredak, posebno u oblasti interneta, vestacke inteligencije i mobilnih
uredaja, znacajno je uticao na na¢ine na koje se znanje prenosi, usvaja i deli [1, 2].

Digitalne tehnologije postale su ne samo alati za podr§ku nastavi, vec¢ i osnova za nove oblike ucenja i pedagoske
prakse, $to je dovelo do pojave Sirokog spektra obrazovnih platformi, aplikacija, igara i onlajn sistema koji
omogucavaju personalizovano i fleksibilno ucenje [3, 4].

Tokom poslednjih nekoliko godina, posebno pod uticajem pandemije COVID-19, doslo je do ubrzanog razvoja
digitalnih obrazovnih platformi koje se koriste ne samo u formalnom, ve¢ i u neformalnom obrazovanju [5, 6]. U
najSirem smislu, digitalne obrazovne platforme predstavljaju onlajn sisteme koji omoguéavaju pristup obrazovnim
materijalima, kursevima, predavanjima i interaktivnim sadrzajima, ¢ime se ucenje ¢ini dostupnim i prilagodljivim
razli¢itim profilima korisnika. One Cesto obuhvataju razliCite vrste obrazovnih resursa — video lekcije, kvizove,
diskusione forume i prakti¢ne zadatke — kako bi poboljsale iskustvo u€enja i podstakle aktivno angazovanje korisnika.

U tom kontekstu razvijen je projekat ASKING — obrazovna platforma za ucenje DTP alata, koji ima za cilj
da poveze teorijska znanja, prakti¢ne zadatke i savremene tehnologije u cilju unapredenja digitalnih kompetencija
korisnika. Savremeni DeskTop Publishing (DTP) alati, kao Sto su Adobe Photoshop, InDesign, Illustrator i Microsoft
Office paket, sve vise integriSu Al funkcije koje omogucavaju naprednu automatizaciju i kreativnu podrsku u dizajnu
[7]. Medutim, nedostatak stru¢nog znanja o primeni ovih funkcija i dalje predstavlja izazov, naro€ito za studente i
profesionalce koji zele da unaprede svoje vestine u skladu sa zahtevima trzista [8].

Osnovni cilj projekta ASKING jeste razvoj interaktivne obrazovne platforme namenjene korisnicima koji Zele
da savladaju tehnike primene vestacke inteligencije u DeskTop Publishing (DTP) alatima. Platforma ima zadatak da
omoguci sticanje prakticnih i primenljivih znanja kroz modularno organizovane sadrzaje, koji kombinuju video
tutorijale, prakti¢ne zadatke i evaluacione kvizove.
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Specificni ciljevi projekta ukljucuju:
e  kreiranje strukturiranog programa obuke buducih i postojecih kadrova u grafickoj industriji,
e razvoj modula za obuku o primeni Al funkcija u DTP alatima kao §to su Adobe Photoshop, InDesign,
Ilustrator i Microsoft Office paket,
e omogucavanje interaktivnog ucenja kroz video tutorijale sa avatarima i zadacima koji povezuju teoriju i
praksu,
e unapredenje kompetencija korisnika za efikasnu primenu Al tehnologija u grafickom dizajnu,
e jacanje saradnje izmedu akademskog i poslovnog sektora kroz obuku uskladenu sa potrebama trzista rada.
Obrazovna platforma ASKING time doprinosi unapredenju kvaliteta obrazovanja u oblasti grafickog dizajna i
digitalnog izdavastva, kao i razvoju savremenih metoda uc¢enja zasnovanih na primeni vestacke inteligencije.

2. METODOLOGIJA RAZVOJA OBRAZOVNE PLATFORME ASKING

Metodologija razvoja obrazovne platforme ASKING zapocCinje pripremom lekcija u devet razlicitih
softverskih alata. Izabrani alati uklju¢uju Adobe (Illustrator, InDesign, Photoshop), Affinity (Designer, Publisher,
Photo) i Microsoft (Excel, Word, PowerPoint) softvere.

Sve pripremljene lekcije predstavljene su u tri razlicita formata:

1. Pisani format — Svaka lekcija je detaljno objasnjena korak po korak, uz slike koje ilustruju odgovarajuce
akcije 1 koriS¢ene alate.

2. Video tutorijal — U ovom formatu se snima glas predavaca dok demonstrira svaki korak na ekranu, pruzajuci
postepeno i jasno vizuelno objasnjenje procesa izrade. Prikaz je dat na slici 1.

Slika 1. Video format lekcije

3. Al-interaktivni format — Klju¢ni deo projekta je integracija Studio D-ID (Creative Reality Studio) kao
softverske platforme koja podrzava kreiranje lekcija. Studio D-ID je veb-baziran Al sistem razvijen od
strane D-ID kompanije, sposoban da generiSe realisticne video snimke sa avatarima koji pricaju, koristeci
stati¢ne slike. Korisnici mogu da otpreme svoje fotografije ili izaberu unapred kreirane avatare, dodaju tekst
ili audio zapis i automatski kreiraju realisticne naracije. Al platforme sinhronizuje izraze lica i pokrete usana
sa govorom na vise od sto jezika, koriste¢i napredne tehnologije sintetickog glasa, ukljucujuéi ElevenLabs.
U ugradenom editoru, korisnici mogu da personalizuju avatare, menjaju pozadine i prilagodavaju uglove
kamere, $to ovu platformu ¢ini pogodnom za kreiranje obrazovnog i promotivnog sadrzaja. Studio D-ID se
takode integriSe sa alatima poput PowerPoint-a i Canva-e, Cime se proSiruje njegova primena u
akademskom i poslovnom okruzenju. Pored veb interfejsa, sistem nudi API, §to omoguc¢ava programerima
da njegove funkcionalnosti implementiraju u spoljne aplikacije, ¢inec¢i ga korisnim u e-u¢enju, medijskoj
produkciji i digitalnom marketingu. Prikaz ovog formata dat je na slici 2.
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Slika 2. Al-interaktivni format lekcije

Sve lekcije kreirane kroz ASKING platformu—koriSéenjem i tradicionalnih DTP alata (Adobe, Affinity,
Microsoft) i AI tehnologija (Studio D-ID)—bice testirane od strane studenata i profesionalaca. Njihova efikasnost
¢e se uporediti sa klasicnim pisanim i video tutorijalima, kako bi se procenilo u kojoj meri integracija Al
unapreduje kvalitet nastave i ishode ucenja.

Prikaz interfejsa platforme dat je na slikama 3-5.

asklng Potetna K Onama  Kontakt Prevage & Prifava / Registraciia

Vestacka inteligencija (Al) predstavlja mocan alat koji transformise industrije, ukljucuju¢i digitalno izdavastvo. Savremeni DeskTop Publishing (DTP)
alati, kao 5to su Adobe Photoshop, InDesign, lilustrator i Microsoft Office paket, sve vise integriu Al kako bi unapredili produktivnost i kvalitet
grafickog dizajna i obrade sadrzaja. Obrazovna platforma ASKING ima za cilj kreiranjeda putem video tutorijala i prakticnin zadataka pomogne

korisnicima da unaprede svoje kreativne i tehnicke vestine za efikasno koriscenje Al alata u DTP softverima.
Istrazite kurseve
ACOBE MICROSOFT OFRCE
Adobe lllustrator Adobe Photoshop Microsoft Excel Microsoft Power Point

A =

Slika 3. Pregled dostupnih kurseva

asking Potoina  Kuroevl  Dnama  Komiakt 5 Nelog / Ojova

Adobe Photoshop

~ Lekcija 1 1

v Lekeija2 1
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Slika 4. Pregled detalja kursa

Adobe Photoshop

A Lekcija1

1zrada postera za promotivnu kampanju

v Lekeija2 1

v Lekcija3 1

Slika 5. Pohadanje kursa — korisnicki interfejs
3. ZAKLJUCAK

Razvoj obrazovne platforme ASKING predstavlja znacajan korak ka unapredenju digitalnog obrazovanja u
oblasti grafickog dizajna i DeskTop Publishing-a, posebno kroz integraciju vestacke inteligencije u proces ucenja.
Platforma kombinuje tradicionalne metode, poput pisanih lekcija i video tutorijala, sa inovativnim Al-interaktivnim
formatom koji koristi avatare i sinhronizovane naracije, ¢cime se omogucava personalizovano i angazujuce iskustvo
ucenja.

lako testiranja efikasnosti platforme jo$ nisu sprovedena, planirano je pripremanje upitnika i evaluacija kroz
ocenu razli¢itih metoda ucenja, kako bi se identifikovale najbolje prakse za usvajanje znanja i vestina u digitalnom
izdavastvu. Ocekuje se da ASKING doprinese ja¢anju kompetencija korisnika za primenu Al funkcionalnosti u DTP
alatima, kao i poboljSanju saradnje izmedu akademskog i poslovnog sektora, kreirajuci inovativan model obrazovanja
prilagoden zahtevima savremenog trzista rada.
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